Игровой сеанс – это особая форма образовательной деятельности, обеспечивающая максимальную активность и самостоятельность процесса познания, направленная на развитие детей в условиях игрового моделирования, активными участниками которой являются дети, педагоги; дети, педагоги и  родители. Игровые сеансы всегда имеют «открытый конец» или мотивация на дальнейшую деятельность предлагая ребенку самостоятельную активность.

Структура игрового сеанса:

Организация игрового сеанса осуществляется в рамках психолого-педагогической технологии «Круг» и включает: 
	Элементы структуры
	Формы деятельности
	Этап сеанса

	Совместная деятельность взрослого и ребенка
	Ритуальная игра: приветствие, разминка, психогимнастическая игра.

- презентация истории-сказки (история, рассказ, кукольное представление, сказка в кармашке);

- игровое время (проектная деятельность, решение проблемных ситуаций, продуктивная деятельность и т.д.) – сочетание интегративных действий.

- рефлексия
	1.Мотивационный «Я хочу»

2.Активизация знакомых способов действия, достаточных для построения нового знания.  Опыт удивления, обнаружения своего интереса. «Я могу»

3.Открытие нового знания «Не могу знать, но мне это интересно»

Деятельное освоение окружающего.

Внешняя речь плюс действие «Я хочу это делать»

	Самостоятельную деятельность детей
	- свободная игра;


	· Опыт пробы своего действия Перенос деятельности в самостоятельную игру. «Мне интересно»

	Взаимодействие детей друг с другом
	- детская инициативность и интенция реализуемая в игровой деятельности
	· Самоорганизация.  Демонстрация опыта.

«Мне интересно и тебе интересно» - событийность в детском сообществе.

· Социальная поддержка достижений 


